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Abstract- This research aims to design a website that can specifically
accommodate information on national scientific journals, whether
accredited by Sinta or not, so that information seekers can search
using filters based on categories and produce relevant and efficient
information. The categories in the search filter consist of Sinta,
Publication Period and Publication Costs. These three filters were
selected based on the results of interviews with several lecturers and
students where these three categories were the main priority before
submitting articles to the selected scientific journal. The design
method applies the Prototype model, producing three actors
consisting of Publisher, Guest and Administrator. The design results
are visualized using the Balsamiq application to produce a user
interface display in the form of a wireframe. With this design, it is
hoped that it can be developed into a website-based scientific journal
search system and provide assistance to users in searching for
information, especially national scientific journals. This system
design still has the potential to be further developed by adding actors
and features to produce a system that offers premium content
services.

Abstrak- Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah website
yang dapat menampung secara khusus informasi jurnal-jurnal ilmiah
nasional baik terakreditasi Sinta ataupun yang belum sehingga para
pencari informasi dapat mencari dengan filter berdasarkan kategori
dan menghasilkan informasi yang relevan dan efisien. Kategori pada
filter pencarian terdiri dari Sinta, Periode Publikasi dan Biaya
Publikasi, ketiga filter tersebut dipilih berdasarkan hasil wawancara
kepada beberapa Dosen dan Mahasiswa dimana ketiga Kkategori
tersebut merupakan prioritas utama sebelum melakukan submit artikel
ke jurnal ilmiah dipilih. Metode rancangan menerapkan model
Prototype, menghasilkan tiga actor yang terdiri dari Penerbit, Guest
dan Administrator. Hasil rancangan divisualisasikan menggunakan
aplikasi Balsamiq hingga menghasilkan tampilan user interface
berupa wireframe. Dengan adanya rancangan ini diharapkan dapat
dikembangkan menjadi sistem pencarian jurnal ilmiah berbasis
website dan memberikan bantuan kepada penggunanya dalam
mencari informasi khususnya jurnal ilmiah nasional. Rancangan
sistem inipun masih memiliki potensi untuk dikembangkan kembali
dengan menambahkan actor dan fitur-fitur sehingga menghasilkan
sistem yang menawarkan layanan konten premium.
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1. Pendahuluan

Dalam era digital saat ini, jumlah informasi
yang tersedia secara daring terus meningkat dengan
cepat, terutama dalam bentuk jurnal ilmiah. Jurnal
ilmiah merupakan forum komunikasi bagi anggota
masyarakat ilmiah disiplin ilmu tertentu yang
menyajikan artikel-artikel yang sesuai dengan
minat dan kepentingan penelitian[1]. Tantangan
utama yang dihadapi oleh para pencari informasi
adalah kemampuan terbatas untuk menavigasi
informasi yang luas dan menemukan jurnal yang
paling relevan dengan efisien.

Mayoritas para pencari jurnal seperti Dosen
dan Mahasiswa melakukan pencarian jurnal
menggunakan Google. Meskipun Google menjadi
salah satu alat pencarian utama, kelemahan dalam
menyaring informasi secara spesifik seringkali
mempersulit pencari jurnal untuk mendapatkan
hasil yang sesuai dengan kebutuhan mereka.

Google adalah search engine yang
menerapkan tiga langkah yaitu crawling and
indexing, algorithm dan fighting spam, sehingga
hasil pencarian berisikan banyak informasi terkait
kata kunci yang dimasukan[2]. Banyaknya
informasi dari hasil pencarian Google membuat
sulitnya mencari informasi yang lebih spesifik, dan
banyak menampilkan hasil yang tidak relevan[3].
Kelemahan lainnya pencarian jurnal menggunakan
Google adalah hasil yang diberikan cendrung
menyertakan berbagai sumber informasi seperti
artikel populer, berita dan sumber-sumber lainnya.

Perancangan sistem pencarian jurnal nasional
dengan filter berbasis kategori menjadi solusi yang
menjanjikan karena memungkinkan para pencari
jurnal untuk menyaring hasil pencarian mereka,
meningkatkan kemampuan navigasi, dan
memfokuskan informasi sesuai dengan kebutuhan
spesifik.

Penelitian ini dilakukan bertujuan untuk
merancang sebuah sistem berbasis website karena
dengan  adanya  sistem  informasi  yang
dikembangkan secara khusus berdarkan kebutuhan
maka dapat memudahkan proses ataupun prosedur
kerja, memudahkan pengguna serta dapat mencari
data lebih cepat dan akurat[4]. Rancangan
penelitian ini tidak hanya memfasilitasi pencarian
jurnal ilmiah nasional, tetapi juga meningkatkan
efektivitas dan efisiensi proses pencarian. Dengan

demikian, penelitian ini  diharapkan dapat
memberikan kontribusi signifikan pada
peningkatan aksesibilitas dan efektivitas dalam
penelusuran jurnal penelitian dalam lingkup digital
yang terus berkembang.

2. Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan adalah
metode Deskriptif, metode ini dipilih karena
memberikan gambaran dan menginterpretasikan
objek penelitian sesuai dengan apa adanyal[5].

Penelitian perancangan sistem pencaarian
jurnal ilmiah ini menggunakan beberapa metode
seperti  studi literatur,  wawancara  dan
pengembangan prototipe. Studi literatur melakukan
tinjauan secara menyuluruh terhadap literatur
terkait sistem pencarian berdasarkan filter berbasis
kategori. Wawancara melakukan tanya jawab
kepada Dosen dan Mahasiswa yang merupakan
salah satu pengguna yang sering melakukan
pencarian informasi jurnal, wawancara dilakukan
untuk mengetahui kebutuhan dan mendapatkan
masukan yang berharga. Pengembangan prototipe
melakukan pemodelan awal tentang desain dan
fungsionalitas dan pengguna sistem pencarian
jurnal.

Peracangan sistem pencarian  jurnal
menggunakan metode pengembangan  model
Prototype, dan memodelkan beberapa diagram
Unified Modelling Language (UML) yaitu use case
diagram, activity diagram, sequence diagram dan
class diagram. Serta menampilkan wireframe
proses inti pada rancangan pencarian jurnal
nasional menggunakan filter berdasarkan kategori.
Kategori yang digunakan pada rancangan sistem
pencarian jurnal terdiri dari Sinta, Bulan Publikasi,
Biaya Publikasi.

2.1 Unified Modelling Language

Unified Modelling Language (UML) adalah
bahasa spesifikasi standar yang dipergunakan untuk
mendokumentasikan, ~ menspesifikasikan ~ dan
mengembangkan perangkat lunak berorientasi
objek dan alat pendukung dalam pengembangan
sistem[6]. Diagram UML terdiri dari 13 jenis
diagram[7]. Berikut beberapa diagram yang
digunakan pada penelitian ini.
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1. Use case diagram
Use case diagram adalah deskripsi fungsi dari
sebuah sisstem dari perspektif para pengguna
sistem (actor), tentang apa yang dilakukan oleh
sistem dan elemen-elemennya.

2. Activity diagram
Activity diagram merupakan diagram yang
digunakan untuk mendokumentasikan alur kerja
pada sebuah sistem.

3. Sequence diagram
Sequence diagram digunakan untuk
mendokumentasikan interaksi antara class, serta
menunjukan sejumlah objek dan pesan yang
diletakkan diantara objek class.

4. Class diagram
Class diagram adalah sebuah spesifikasi yang
jika diinstansiasi akan menghasilkan sebuah
objek dan inti dari pengembangan dan desain
sistem berorientasi objek.

2.2 Software Development Methods

Metode pengembangan yang digunakan pada
perancangan sistem pencarian jurnal ini adalah
Prototype, metode Prototype dapat diwujudkan
dalam bentuk user interface dan contoh-contoh
reporting dengan demikian pengguna sistem
mempunyai gambaran tentang sistem yang akan
dikembangkan[8].

Tahapan pada model Prototype diawali
dengan mendengarkan kebutuhan pelanggan,
membangun atau merevisi mock-up, dan uji coba
oleh pelanggan[9]. Tahapan model Prototype dapat
dilihat pada Gambar 1.

Build/revise
mock-up

Listen to
customer

Customer
test drives
mock-up

Gambar 1. Prototyping model oleh Khosrow-Pour
Berdasarkan model Prototype  yang
diimplementasikan pada penelitian ini. Berikut
penjelasan dari tahap yang dilakukan:
1. Penentuan sasaran audiens
Menentukan target audiens dan kelompok
pengguna potensial berdasarkan kebutuhan dan
preferensi pengguna.
2. Melakukan wawancara
Wawancara dengan pengguna potensial untuk
menanyakan pengalaman dalam mencari jurnal
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ilmiah, kebutuhan informasi, dan harapan
mereka terhadap rancangan platform penelitian.

3. ldentifikasi kebutuhan pengguna
Melakukan identifikasi  kebutuhan  serta
permasalahan yang dihadapi oleh pengguna.
Menganalisa umpan balik dan masukan yang
relevan.

4. Membangun mock-up
Membuat prototype awal berupa rancangan
wireframe, menjelaskan alur dan fungsionalitas
antarmuka platform.

5. Menerima umpan balik
Melakukan mekanisme menerima umpan balik
dari pengguna.

6. Merevisi mock-up
Menerima umpan balik dari pengguna yang
relevan dan melakukan revisi mock-up dengan
mengutamakan perbaikan atau peningkatan
berdasarkan urgensi dan pengalaman pengguna
dalam menggunakan platform.

7. Uji coba mock-up
Berdasarkan hasil revisi penyesuaian umpan
balik, selanjutnya pengguna diminta untuk
melakukan uji coba pada mock-up final.

Penentuan sasaran
audiens

v

listen to Melakukan
customer wawancara

v

Identifikass
kebutuhan pengguna

v

Membangun dan
fmerevisi mock-up
build /revise ¢

mock-up

€,

Menerima
umpan halik

v

customer test . .
o . ® |  Ujicoba mockup —
drives mock-up

Gambar 2. Tahapan metode penelitian
Berdasarkan Gambar 2, penulis menggunakan
secara garis besar metode pengembangan model
Prototype.

2.3 Balsamiq

Proses pembuatan wireframe rancangan
sistem pencarian jurnal peneliti menggunakan
aplikasi Balsamiq. Balsamiq merupakan software
yang digunakan untuk membuat rancangan
tampilan antarmuka atau user interface sebuah
aplikasi[10].
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3. Hasil dan Pembahasan

Hasil dari rancangan sistem pencarian jurnal
berupa rancangan sistem berbasis  website,
digambarkan menggunakan wireframe yang dibuat
menggunakan Balsamiq. Serta beberapa pemodelan
sistem menggunakan diagram UML.
3.1. Use Case Diagram

Berdasarkan analisa  kebutuhan dan
wawancara kepada calon pengguna sistem, maka
dihasilkan rancangan 3 actor yang dapat mengakses
sistem. Actor tersebut terdiri dari Administrator,
Penerbit dan Guest. Berikut hasil rancangan use
case diagram untuk memvisualisasikan use case
pada masing-masing actor terhadap sistem yang
dapat dilihat pada Gambar 3.

Melakukan

Mendaftarkan
Turnal

Mengelola
Informasi Jurnal

Penerbit

Melihat
Laporan
Validasi Jumal )\
Mendaftar Administrator

Melihat Pesan
Hubungi Kami

Melakukan
Pencarian

Guest
Mengirim Pesan

Hubungi Kami

Gambar 3. Rancangan use case diagram

3.2. Activity Diagram

Diagram aktivitas inti dari rancangan sistem
adalah saat sistem melakukan pencarian jurnal, oleh
sebab itu berikut visualisasi bagaimana alur sistem
bekerja disaat actor Guest melakukan pencarian.

Guest Sistem

Masukan kata kunei

Menampilkan jurnal
berdasarkan kata kunci

Klik Cari

Pilih filter
kategori

Y

N Biaya

¥ Publiias-i
Periode
Terbit

Menampilkan jurnal
berdasarkan filter

Gambar 4. Activity diagram pencarian jurnal
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Penjelasan Gambar 4, yaitu pada saat Guest
telah Klik Cari maka sistem akan mencari informasi
jurnal berdasarkan atribut lembaga penerbit, nama
jurnal, singkatan jurnal, dan topik penelitian.
Setelahnya Guest dapat memilih filter yang berguna
untuk membatasi fokus jurnal yang ditampilkan,
sehingga jurnal yang tampil sesuai dengan filter
yang dipilih.

3.3. Class Diagram

Spesifikasi yang diperlukan untuk kebutuhan
class pada sistem, divisualisasikan dengan class
diagram, tedapat beberapa class  vyaitu
Administrator, Penerbit, Jurnal dan Hubungi serta
class Login yang merupakan turunan dari
Adminitrator dan Penerbit. Masing-masing class
memiliki method atau function yang berbeda

berdasarkan kebutuhan masing-masing class.

Administrator Jurnal
+ admimistrator_id Qﬁ + jumnal_id
+ fullname +time_registration
Login
+ nickname + time_validation
+ username
+ whatzapp +p-I83N
+ password
+ email +eI88N
+ levels
+ usemame +lembaga_penerbit
+ password +login) + nama jurnal
+logout() + sincl
+ get_id(id) singketan
+ + deskrips1
get_all) Penerbit . .
+ insert(dats) + topik_penelitian
B B + penerbit_id )
+ update(id, data) - smiz
+ fullname
=+ deletelid) +loge
+ nickname . .
+ frekuensi_terbit
i + institusi
Hubungi + bulan_publikasi
+ message i + phone : -
message id P +biaya_terbit
+ + email
name + link jurnal
+ pho + alamat
phone + penerbit_id
i +kota
email N + status
+ messape + password
+time_registration - zet_1d0d)
+estalld + get_all()
T + status =
+ insert(data) + get_filter(kategori)
+ deletelid) + get_id(id) + insertidata)
+ get_all]) + update(id, data)
- msert(data) + delete(id)
+ update(id, data) + report(filter)
+ delete{id)
+ reportiperiod, status)

Gambar 5. Class diagram sistem pencarian jurnal

3.4. Sequence Diagram
Berikut rancangan sequence diagram saat

sistem melakukan

pencarian,

menggambarkan

interaksi antar class yang dapat dilihat pada

Gambar 6.

https://ejournal.ikmi.ac.id/index.php/jict-ikmi

460



Jurnal ICT : Information Communication & Technology

Vol. 23, NO.2, Desember 2023, pp. 457-462

Seq Pencarian Jurna

View Controller Model
Frontend Stareroom Storeroom

1: masukan kata kunci

2: klik Cari

3icari(q) i

> 4: select_whare(q)
lq... SiresulO U
- 6: result_find()

1: pilih filter

2: klik Lihat ;
3: cari(f) |

6: result_filter()

4: select_whare(f)

5: result()

i

Gambar 6. Sequence diagram pencarian jurnal

3.5. User Interface

Hasil rancangan user interface pada penelitian
ini akan menampilkan beberapa tampilan inti
rancangan sistem pencarian jurnal. Tampilan user
interface  berikut berupa wireframe dimana
wireframe ini diharapkan dapat memberikan
gambaran terkait kebutuhan dan fungsionalitas
sistem jika dikembangkan.

A Puge

OO XY e
FomaJernaicem Lﬂ | | |
Temy Jornal.com

i

Ctatistik Jurnal Terdaftar

| el g |

~

Ga] -

Gambar 7. User interface halaman beranda
Pada halaman beranda pada Gambar 7, actor
Guest dapat melakukan memilih menu untuk
registrasi sebagai penerbit, atau login sebagai
penerbit. Guest dapat melihat data statistik terkait
data jurnal dan melakukan pencarian.

—
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D~ &
D) et B
Biaya Publikari

—

Gambar 8. User interface halaman pencarian

Pada halaman Guest dapat mengisi kata kunci
pada kolom pencarian. Kata kunci yang dimasukan
akan di eksekusi oleh sistem dan menampilkan
hasil pencarian. Pada halaman ini pula Guest dapat
memilih filter berdasarkan kategori yang terdiri dari
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Sinta, Periode Publikasi dan Biaya Publikasi. Hasil
pencarian pula melampirkan link jurnal agar Guest
dapat mengujungi website jurnal secara langsung
atapun memilih menu Selengkapnya untuk melihat
informasi jurnal lebih detail.

At e

QO XQ )
Tomaornalcom [ ][ evesns o | [Resires] sz i
Nawma Jornal
m B Lombaga Penerbit
5
Jurnal Serupa
Noma Jornal (Ginghatan) Nama Jornal (Ginghatan) Nowma Jornal (Gingatan)
B Combaga Pomerbit B (ombage Ponerbit B (embage Pemarbic
Pl Poblitasi i Pobltac
<| Ga |25 Gal |25 Ga) |22 >
250000- 250000- 25000,

i

Gambar 9. User interface halaman detail jurnal

Pada Gambar 9 merupakan tampilan ketika
Guest memilih menu selengkapnya, terdapat
informasi detail pada jurnal yang dipilih yaitu
informasi penerbit dan deskripsi serta topik jurnal.

4. Kesimpulan

Berdasarkan hasil rancangan sistem pencarian
jurnal yang menerapkan model Prototype dalam
pengembangannya, didapatkan rancangan yang
terdiri dari 3 actor yaitu (Guest, Penerbit, dan
Administrator). Jika dibandingkan pencarian jurnal
ilmiah menggunakan search engine Google, maka
Google masih  memiliki beberapa kelemahan
dikarenakan hasil pencarian masih tercampur
dengan informasi yang tidak relevan. Sedangkan
rancangan sistem pencarian jurnal ilmiah ini
berfokus pada penyajian informasi jurnal saja dan
memiliki banyak kelebihan dan kemudahan dalam
menentukan batasan dan kriteria berdasarkan filter
kategori yang dipilih, sehingga dapat meningkatkan
efisiensi dan navigasi pencarian.

Rancangan sistem ini dapat dikembangkan
menjadi sistem berbasis website. Potensi dari
rancangan ini juga dapat menambahkan actor dan
beberapa fitur. Seperti Guest dapat melakukan
registrasi menjadi anggota atau registered user
dengan terdaftarnya Guest maka actor tersebut
dapat memilih jurnal-jurnal untuk diberikan tanda
simpan atau favorite sehingga memungkinkan
registered user tersebut dapat menyimpan jurnal
mana saja yang ingin disimpan.

Rancangan sistem inipun dapat dikembangkan
kebentuk website yang menawarkan konten
premium ke actor Penerbit, seperti penambahan
fungsi promosikan jurnal, sinkronisasi data ke
website kemendikbud seperti Sinta atau Arjuna.
Atau bahkan menghubungkan sistem pencarian
jurnal ini ke akun Google Scholar sehingga
registered user dapat mengetahui  pernah
menerbitkan artikelnya di jurnal mana saja
berdasarkan ID Scholar.
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