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Abstract- Anappas shoe and sandal shop, have not used the cashier system in
selling shoes and sandals at this shop, transactions are still done manually, so
problems arise when the shoe and sandal shop will close at night, the cashier
must manually calculate the sales revenue of shoes and sandals and manually
calculate the total sales of shoes or sandals on that day, using the cashier system
at the Anappas shoe and sandal store so that sales transactions can be calculated
automatically. by using the agile method through five stages starting from
requirements, design, develop, test and finally deploy. Based on the test results on
the cashier system using the blackbox method on several test cases with the
procedures carried out and the results obtained were successful, so that the shoe
and sandal cashier system can be used for operations at shoe and sandal stores,
and with a shoe and sandal cashier system This sandal can answer the problem at
the store with transactions still done manually by computerization so that all
purchase records can be stored in the database and the cashier can recap sales
reports every day through this shoe and sandal cashier system.

Abstrak- Toko sepatu dan sandal anappas, belum menggunakan sistem kasir
dalam penjulaan sepatu dan sandal pada toko ini, transaksi masih secara manual,
sehingga timbul permasalahan ketika toko sepatu dan sandal akan tutup pada
malam hari, petugas kasir harus menghitung secara manual pendapatan penjualan
sepatu dan sandal serta menghitung manual total barang penjualan sepatu atau
sandal pada hari tersebut, dengan menggunakan sistem kasir pada toko sepatu dan
sandal anappas sehingga dapat terhitung secara otomatis untuk transaksi
penjualan. dengan menggunakan metode agile melalui lima tahapan dimulai dari
requirement, design, develop, test dan tekahir deploy. Berdasarkan hasil pengujian
pada sistem kasir dengan menggunakan metode blackbox pada beberapa test case
dengan prosedur yang dijalankan dan hasil yang didapatkan adalah berhasil,
sehingga pada sistem kasir sepatu dan sandal dapat digunakan untuk operasional
pada toko sepatu dan sandal, dan dengan ada nya sistem kasir sepatu dan sandal
ini dapat menjawab permasalahan pada toko tersebut dengan transaksi masih
secara manual dapat dilakukan dengan komputerisasi sehingga semua record
pembelian dapat tersimpan pada database dan petugas kasir dapat melakukan
rekap laporan penjualan setiap hari nya melalui sistem kasir sepatu dan sandal ini.
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1. Pendahuluan

perkembangan teknologi informasi
berkembang  dengan  sangat cepat, dan
perkembangan teknologi membawa perubahan
besar dalam kehidupan manusia pada zaman seperti
sekarang ini. Perkembangan teknologi informasi
tidak luput juga dari semakin canggihnya sistem
informasi yang dapat dibuat mulai dari sistem
request permintaan barang kemudian barang
diproses produksi dan barang dikirim ke pembeli,
semua itu dikerjakan menggunakan sistem
informasi[1].

berbeda pada toko sepatu dan sandal anappas,
pada sistem kasir[2] penjulaan sepatu[3][4] dan
sandal pada toko ini, transaksi masih secara
manual[5], sehingga timbul permasalahan ketika
toko sepatu dan sandal akan tutup pada malam hari,
petugas kasir harus menghitung secara manual
pendapatan penjualan[6] sepatu dan sandal serta
menghitung manual total barang penjualan
sepatu[7] atau sandal pada hari tersebut, Melihat
pentingnya kebutuhan tersebut maka penelis
membuat rancang bangun sistem kasir penjualan
pada toko sepatu dan sandal, dengan harapan dapat
membantu dalam proses mencatat penjualan barang
sepatu dan sandal serta mencatat pendapatan
penjualan barang sepatu dan sandal yang tertuang
pada laporan penjualan barang yang dapat dilihat
pada harian, mingguan atau bulanan.

2. Metode

Pada metode penelitian[8] ini ada 5 tahapan,
pertama tahapan requirement digunakan untuk
melakukan requirement kebutuhan pada sistem
kasir toko sepatu dan sandal, tahap kedua yaitu
design merupakan tahapan merancang sistem kasir
dengan menggunakan pendekatan UML (Unified
Modeling Language) seperti use case diagram,
class diagram, dan sequence diagram. Tahapan
ketiga development merupakan tahap pembuatan
coding pada sistem kasir penjualan sesuai dengan
alur use case diagram, tahapan keempat yaitu
testing, yaitu melakukan pengujian terhadap sistem
kasir penjualan pada toko sepatu dan sandal,
apakah sistem kasir sudah sesuai atau masih ada
perbaikan lagi, jika sudah sesuai maka lanjut ke
tahap terakhir yaitu deploy adalah tim melakukan
penerapan sistem kasir penjualan pada took sepatu
dan sandal.
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Agile

Gambar 1. Tahapan-tahapan metode

2.1 Requirement

Pada tahap pertama requirement[9] bertujuan
untuk mengetahui proses bisnis dari penjualan toko
sepatu dan sandal, dari kebutuhan — kebutuhan apa
saja yan dibutuhkan dalam sistem kasir penjualan
took sandal dan sepatu serta laporan-laporan apa
saja yang ada pada toko sepatu dan sandal,
sehingga laporan-laporan tersebut dapat tersedia
secara digital dan sistematis.

2.2 Design

Pada tahap kedua yaitu design[10], setelah
requirement kebutuhan sudah selesai dikumpulkan
selanjutnya dibuat perancangan untuk design sistem
dengan menggunakan use case, activity diagram
dan sequence diagram.

Use case

Pada bagian ini digambarkan usecase diagram
dari rancang bangun sistem kasir pada toko sepatu

sandal.
Transaksi

e

Gambar 2. Usecase kasir

Activity diagram, terdiri dari activity diagram
login,
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USER SYSTEM

Menampilkan Dashboard Kasir

Kiik tombol plus (+) pada
Sepatu / Sandal yang dibeli

Klik tombol bayar

Pilih Tunai / Non tunai

Item produk yang dipilih masuk|
ke pembayaran

pop up
pembayaran

i

Masukan Jumiah bayar

Kiik End pop up transaksi
berhasil

Gambar 3. Activity diagram

2.3 Develop

Pada tahap ketiga dalam metode penelitian ini
yaitu develop, pada bagian ini penulis melakukan
development pembuatan database pada sistem
kasir, pembuatan coding dengan menggunakan php
framework codeigniter v3, pada tahapan ini
pembuatan front end dan back end pada sistem
kasir penjualan toko sepatu dan sandal, pada front
end seperti tampilan login, tampilan dashboard,
tampilan

2.4 Testing

Pada bagian ini tahapan untuk melakukan
testing pengujian terhadap rancang bangun sistem
pembayaran toko sepatu dan sandal, pada tahap
pengujian dengan melakukan percobaan pada
sistem kasir dan melihat dari hasil inputan dan
output keluaran apakah sudah sama sesuai dengan
harapan atau masih ada kesalahan, jika masih ada
kesalahan maka diperlukan perbaikan supaya hasil
sistem kasir dapat sesuai dengan yang diharapkan.

2.5 Deployment

Pada  bagian terakhir dari  tahapan
pengembangan sistem yaitu deployment atau
implementasi, merupakan proses setelah pengujian
selesai dilanjutkan dengan implementasi sistem
atau aplikasi sehingga dapat digunakan oleh
pengguna. Implementasi mulai dari persiapan
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infrastruktur jaringan, instalasi server untuk web
server dan setup sistem kasir untuk pembayaran.

3. Hasil Pembahasan
Penulisan persamaan harus diberi nomor urut
dalam kurung biasa dan harus diacu dalam tulisan.
Pada bagian ini membahas tentang hasil dari
implementasi rancang bangun pada sistem kasir
sepatu dan sandal, dimulai dengan perancangan
database pada sistem kasir ini.

n £ kasir_sepatu tabel_transaksi
@ id_transaksi : int(11)

@ kode_transaksi : char(100)

@ id_barang : char(100)

# gty_barang : int(11)

n © kasir_sepatu tabel_merek
@ id_merek : int(11)

7 tgl_transaksi : date & nama_merek : varchar(200)

n & kasic_sepatu tabel_user
¢ id_user - int(11)

n o kasir_sepaiu tabel_bayar
¢ id_bayar : int(11)

@ kode_transaksi : char(100)

@ total_belanja : varchar(200)

@ nama_user : varchar(100)
@ username : varchar(200)
© password : varchar(255) @ total_bayar : varchar(200)
 role : enum(‘admin’,'kasir’) o status_bayar : enum(bayar''selesai’)

< jenis_bayar : enum(tunai’,'nontunai’)
n £ kasic_sepatu tabel_barang

# id_user - int(11)
¢ id_barang : int(11)

& nama_barang : varchar(200)
# harga_barang : int(11)
# id_merek : int(11)

Gambar 4. Rancangan database
Untuk masuk kedalam sistem kasir pertama
harus masuk kedalam halaman login terlebih
dahulu, seperti dibawah ini.

Gambar 5. Tampilan Login
Kemudian login dengan user dan password
yang sudah ditentukan dan klik login. Kemudian
akan muncul dahboard dari sistem kasir, seperti
dibawah ini.

€ e »038:

Gambar 6. Tampilan dahboard
Pada sistem kasir ini terdapat semua jenis sepatu
dan sandal yang dijual, untuk proses transaksi kasir
dengan cara klik pada tombol plus (+) yang ada
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pada sepatu yang dibeli, sehingga akan masuk pada
item belanjaan seperti gambar dibawah ini.

Item Belanjaan

Ventela Basic Low White 1 Rp. 250.000
Sub Total Rp. 250.000
Diskon : 0
Total : 0

Bayar

Gambar 7. Tampilan item belanjaan
Setelah itu klik pada tombol bayar untuk
melanjutkan, kemudian akan tampil pop up dari
detail pembayaran.

Mtwoo X

Tunai Non Tunai

Ventela Basic Low White 1 : Rp. 250.000
Total Belanjaan :Rp. 250.000
Bayar :0

Kembali 0

Gambar 8. Tampilan detail pembayaran
Pilih pembayaran dengan tunai atau non tunai,
misal dengan pilih tunai, dan masukkan jumlah
uang yang dibayar dan klik enter

Mtwoo X

Tunai  Non Tunai

Ventela Basic Low White 1: Rp. 250.000

Total Belanjaan :Rp. 250,000

Bayar :Rp. 300.000
Kembali :Rp. 50.000

Gambar 9. Tampilan detail pembayaran lanjutan
Setelah klik enter maka akan muncul
notifikasi bahwa pembayaran berhasil atau
transaksi berhasil, seperti dibawah ini.

Gambar 10. Tampilan detail
Pengujian sistem kasir dengan menggunakan black box,
berikut hasil dari pengujian.
Tabel 1. Hasil Pengujian
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Test Prosedur Hasil yang .
No Case yang diharapkan Hasil
dijalankan
. masuk ke
input halaman
1 | Login username dan Berhasil
dashboard
password . .
sistem kasir
Klik tanda
plus (+) untuk groduk yang
2 | Transaksi | menambah itambah gkan Berhasil
masuk ke item
produk yang belanjaan
akan dibayar
klik pada jika uang yang
tombol bayar | dimasukkan
dan lebih besar dari .
3 | Bayar masukkan harga produk, Berhasil
jumlah vang | maka akan ada
yang dibayar | kembalian
klik pada
tombol
laporan trg psaksi dan . .
4 harian pilih laporan perhari | Berhasil
kebutuhan
laporan hari
ini
klik pada
tombol
5 laporan trgpsaksi dan lapgran per 7 Berhasil
mingguan | pilih hari
kebutuhan
laporan 7 hari
klik pada
tombol
laporan trg psaksi dan laporan per 30 .
6 bulanan pilih hari Berhasil
kebutuhan
laporan 30
hari
. keluar dari
7 | Logout ggﬂfoaﬁ?)gou ¢ halaman Berhasil
dashboard kasir

4. Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian pada sistem kasir
dengan menggunakan metode blackbox pada
beberapa test case dengan prosedur yang dijalankan
dan hasil yang didapatkan adalah berhasil, sehingga
pada sistem kasir sepatu dan sandal dapat
digunakan untuk operasional pada toko sepatu dan
sandal, dan dengan ada nya sistem kasir sepatu dan
sandal ini dapat menjawab permasalahan pada toko
dengan transaksi masih secara manual dapat
dilakukan dengan komputerisasi schingga semua
record pembelian dapat tersimpan pada database
dan petugas kasir dapat melakukan rekap laporan
penjualan setiap hari nya melalui sistem kasir
sepatu dan sandal ini.
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